Zotac GAMING GeForce GTX 1650 AMP CORE GDDR6

Artikel 117683
Herstellernummer ZT-T16520J-10L
EAN 4895173621888
Zotac

AR TAITTELY A

Zusammenfassung

Zotac GAMING GeForce GTX 1650 AMP CORE GDDR®6, GeForce GTX 1650, 4 GB, GDDRS6, 128 Bit, 7680 x 4320 Pixel, PCIl Express
3.0

Zotac GAMING GeForce GTX 1650 AMP CORE GDDR6. Grafikprozessorenfamilie: NVIDIA, GPU: GeForce GTX 1650. Separater
Grafik-Adapterspeicher: 4 GB, Grafikkartenspeichertyp: GDDRB6, Breite der Speicherschnittstelle: 128 Bit. Maximale Auflésung: 7680 x
4320 Pixel. DirectX-Version: 12.0, OpenGL-Version: 4.6, Dual-Link-DVI. Schnittstelle: PCI Express 3.0. Kiihlung: Aktiv, Anzahl Lifter: 2
Lufter

Merkmale
Speicher

Lieferumfang Separater Grafik-Adapterspeicher4 GB

. ) ) Grafikkartenspeichertyp GDDR6

Schnellinstallationsanleitung - Ja Breite der Speicherschnittstelle 128 Bit
Datenlbertragungsrate 12 Gbit/s

Systemanforderung

Unterstitzt Windows- Ja Leistungen

Betriebssysteme TV Tuner integriert Nein
DirectX-Version 12.0
OpenGL-Version 4.6

Gewicht und Abmessungen HDCP Ja
Dual-Link-DVI Ja

Tiefe 35,3 mm

Héhe 115,2 mm

Breite 162,4 mm

Anschliisse und Schnittstellen



Leistung

Min. Systemstromversogung 350 W
Stromverbrauch 75 W
(Standardbetrieb)

Zusatzliche Stromanschliisse 1x 6-pin

Design

Kihlung Aktiv
Anzahl Lifter 2 Lufter
Lifterdurchmesser 7 cm
Anzahl Slots 2

Schnittstelle

Anzahl HDMI-Anschliisse
HDMI-Version

Anzahl DVI-D-Anschliisse
Anzahl DisplayPort Anschlisse
DisplayPorts-Version

Prozessor

CUDA

CUDA-Kerne
Grafikprozessorenfamilie

GPU
Prozessor-Boost-Taktfrequenz
Maximale Auflésung

Maximale Displays pro
Videokarte

Preisédnderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Produkte solange der Vorrat reicht.
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